
 1 

 

FLL 青少年机器人挑战项目 

规则说明 

河北省教育技术中心 

 

 

 

 

2025/1 



 2 

目录 

一、 竞赛规则 ................................................................................................................................... 4 

1. 人员范围 ................................................................................................................................... 4 

2. 活动主题 ................................................................................................................................... 4 

3. 项目内容 ................................................................................................................................... 4 

二、 机器人任务挑战 ..................................................................................................................... 6 

1. 任务解析 ................................................................................................................................... 6 

n 场地铺设 ................................................................................................................................... 6 

n 团队成员 ................................................................................................................................... 7 

n 双出发区 ................................................................................................................................... 7 

n 双返回区 ................................................................................................................................... 8 

n 器材检查 ................................................................................................................................... 8 

n 任务 01 珊瑚苗圃 .................................................................................................................. 9 

n 任务 02 鲨鱼 ......................................................................................................................... 10 

n 任务 03 珊瑚礁 .................................................................................................................... 11 

n 任务 04 水肺潜水员 ........................................................................................................... 12 

n 任务 05 鮟鱇鱼 .................................................................................................................... 13 

n 任务 06 升起桅杆 ................................................................................................................ 13 

n 任务 07 北海巨妖的宝藏 .................................................................................................. 14 

n 任务 08 人工栖息地 ........................................................................................................... 15 

n 任务 09 不速之客 ................................................................................................................ 16 

n 任务 10 派遣潜水器 ........................................................................................................... 16 

n 任务 11 声纳探索 ................................................................................................................ 17 



 3 

n 任务 12 投喂鲸鱼 ................................................................................................................ 18 

n 任务 13 更改航道 ................................................................................................................ 20 

n 任务 14 样本采集 ................................................................................................................ 20 

n 任务 15 考察船 .................................................................................................................... 21 

n 精确度奖励 ............................................................................................................................ 22 

n 机器人挑战任务计分 .......................................................................................................... 23 

n 机器人挑战项目计分表 ...................................................................................................... 23 

2. 规则 .......................................................................................................................................... 24 

n 术语 .......................................................................................................................................... 24 

n 赛前 | 器材 .......................................................................................................................... 25 

n 赛前 | 比赛设置 ................................................................................................................. 25 

n 比赛期间 | 返回区内部 ................................................................................................... 26 

n 比赛期间 | 返回区外部 ................................................................................................... 27 

n 赛后 | 计分 .......................................................................................................................... 28 

 

	  



 4 

一、 竞赛规则 

1. 人员范围 

FLL青少年机器人挑战项目人员范围： 

Ø 小学组：小学四至六年级 

Ø 初中组 

Ø 高中组：适龄的在校学生(2008年9月1日后出生)。 

每支队伍 1-2 名队员，每支队伍限报 1 名指导教师，每个组别限报2支队

伍。 

2. 活动主题 

本年度活动以“深海潜思”为主题，鼓励学生们深入思考如何通过创新科技

与智慧，探索和保护深海资源。学生们可以研究海洋环境、发掘新物种、探讨深

海采矿的可持续性等，思考如何利用海洋资源应对全球挑战。通过团队合作，针

对深海探测技术的革新、海洋生态系统的保护、新型海洋能源的开发等方面，提

出新的解决方案，推动海洋科学和技术的进步。学生们将化身为探索者和创新者

一起潜入深海，思索未来，为全人类造福，共同描绘出深海之下的蓝色未来。 

3. 项目内容 

围绕本年度活动主题，团队需要设计和搭建一台智能机器人并对其进行编程，

尽可能多地创意性完成机器人场地挑战任务。机器人场地挑战任务一共进行两轮，

每轮为 2.5 分钟，要求参赛队员使用自带的电脑和机器人，结合场地固定任务

和现场随机抽取的方式，在规定时间内进行机器人和程序的调试，完成任务挑战。 
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参与FLL挑战项目的队伍均需完成以下环节 

1) 结合场地固定任务，现场随机抽取任务挑战方式，具体要求活动现场

统一公布。 

2) 完成两轮机器人挑战任务，每轮2.5分钟，具体要求参看机器人挑战

任务。 

3) 进行两轮的机器人调试，在确保公平的前提下，具体调试时间由现场

裁判确定。 
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二、 机器人任务挑战 

团队将利用积木元件和编程来制作一个全自动机器人，让它能够在2.5分钟

的机器人挑战中通过自动完成一系列的任务来得分。机器人从出发区开始，按照

团队选择的顺序尝试执行任务，然后回到返回区的任意位置。 

每次挑战最多可以有2名选手在场地两侧的出发区进行准备。团队可以在机

器人位于返回区时对其进行修改，然后让其再次出发。团队共进行二轮比赛，取

两轮的机器人挑战任务得分之和作为机器人挑战项目的最终得分。 

 

1. 任务解析 

n 场地铺设 
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场地：外框的内长为 236cm、内宽为 115cm、内高9cm，外框厚度 2cm，实

际提供的场地尺寸可能有所差异，场地内居中铺有一张场地纸、长200cm、宽114cm,

场地纸上摆有相应的道具模型，其中一些模型需要使用子母扣固定在场地上。场

地纸放在较为平坦光滑的表面上，与底板采用粘贴方式。 

n 团队成员 

团队成员为1-2名选手，可分列在场地两侧（左侧和右侧）或同侧。选手在

比赛中能够左右互换位置。 

 

 

n 双出发区 

 

机器人必须从完全位于出发区内部的位置出发（标记为红色-左侧出发区域

或蓝色-右侧出发区域）。机器人及其将要移动的任何物体都必须完全位于出发

区内，不能有机器人策略物构件伸出出发区边界线（机器人及其将要移动的任何

物体的垂直投影不能超出南边界墙内侧） 

出发区不设高度限制。在出发之后和两次出发之间，出发区域将作为返回区

域的常规区域使用。 
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比赛开始后，选手所在的左右出发区之间禁止传递任何物品。或选手将物品

从一侧返回区拿到另一侧返回区。 

n 双返回区 

 

机器人返回区域，标记为黄色的部分，包含出发区域。需要通过编程让机器

人回到任一返回区。只有当机器人完全位于返回区时（一定是要完全位于，而不

是部分位于），选手才可以与机器人进行互动，对机器人进行操作和改装。 

选手可以在返回区操作或存放符合条件的物品。返回区也是在两次出发之间

供选手进行操作和准备的场所。 

存储的机械臂：不用的/待用的/备用的器材需要全程放置在返回区中，或让

选手手持，不能放在额外的其它地方（机械臂不能寄存在场地外）。存放在赛台

上的器材可以根据需要延伸到左侧和右侧墙壁之外。 

 

n 器材检查 

在赛前检查期间，确保机器人只有4个或4个以下的电机以及一个控制器。并

且所有器材和机器人都可以放入两个或一个出发区内。所有器材高度限制在305

毫米以下。 

如果你的机器人连同你的所有器材能够完全放入其中一个出发区，并且在赛

前检查过程中低于305毫米的高度上限：20分。 
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不接触器材的约束条件：“在比赛结束时”，本任务模型的任何部

分都不得接触任何器材，否则将无法在本任务中得分。 

 

 

 

n 任务 01 珊瑚苗圃 

Ø 如果珊瑚树挂在珊瑚树支架上：20分。 

Ø 奖励分：珊瑚树的底部仍处于支架内：加10分。 

Ø 如果珊瑚芽体向上翻转：20分。 

 

 

 

珊瑚苗圃-任务模型设置 

为避免干扰任务01：珊瑚苗圃中珊瑚支架的预期运动，请按照图片中所

示移动3M 魔术扣。 
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图片示例：图中红圈中的子母扣向下移动大约1/3个字母扣方格，对齐

标识道具模型范围的线。 

 

珊瑚树的底部必须放在支架上，顶部必须接触到场地图纸。 

团队可以选择珊瑚树在支架上的起始方位。 

珊瑚树在支架上，要插入到底。 

 

 

n 任务 02 鲨鱼 

Ø 如果鲨鱼不再接触洞穴：20分 

Ø 如果鲨鱼接触到场地图，并且至少部分处于鲨鱼栖息地内：10分 

两个条件是独立的。得分情况下的鲨鱼接触场地图纸的部分不需要与鲨

鱼栖息地中的部分相同。如果记分表上有任何矛盾或暗示了某些相反情

况的措辞请忽略。 
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鲨鱼-任务模型设置 

 

 

n 任务 03 珊瑚礁 

Ø 如果珊瑚礁向上翻转，未接触到场地图：20分 

Ø 如果珊瑚礁片段保持直立，位于返回区外部，并接触到场地图：每个

得5分 
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当任务模型不接触器材的约束条件并由多个任务模型组成时，应分别评

估每个任务模型。 

例子：在比赛结束时，队伍设备触碰了任务03：珊瑚礁中的单个礁段。

在这种情况下，特定的礁段将无法为任务03获得分数；然而，其余的两

个礁段和珊瑚礁仍有资格获得分数。 

 

珊瑚礁段的现场设置 

下图展示了3个珊瑚礁片段的起始位置。珊瑚礁片段的方向和类型尚未确

定，将在比赛开始前由裁判员现场抽签确定。 

 

 

n 任务 04 水肺潜水员 

Ø 如果水肺潜水员不再接触珊瑚苗圃：20分 

Ø 如果水肺潜水员挂在珊瑚礁支架上：20分 

"珊瑚苗圃” 包括任务 01 中任务模型的任何部分（“珊瑚树支架”

是“珊瑚苗圃”的一部分）。 
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n 任务 05 鮟鱇鱼 

Ø 如果鮟鱇鱼被锁在沉船内：30分 

 

 

n 任务 06 升起桅杆 

Ø 如果沉船的桅杆完全升起：30分 
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要想获得这个任务得分，任务道具中的桅杆部分必须向上升起且停靠在

闩锁上，如图所示。（移动桅杆超出此位置将不得分） 

 

 

升起桅杆-任务模型设置 

  

 

 

n 任务 07 北海巨妖的宝藏 

Ø 如果藏宝箱完全位于海怪巢穴外部：20分 
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n 任务 08 人工栖息地 

Ø 如果人工栖息地堆栈区段完全平稳且直立：每个得10分 

人工栖息地堆栈有四个区段，每个区段均设有黄色底座。当螃蟹位于黄

色底座上方时，该区段视为直立。 

 

人工栖息地-任务模型设置 
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n 任务 09 不速之客 

Ø 如果解救了不明生物：20分 

Ø 如果不明生物至少部分位于冷泉中：10分 

 

 

不速之客-任务模型设置 

 

 

n 任务 10 派遣潜水器 

Ø 如果己方的黄色旗帜被降下：30分 

Ø 如果潜水器更接近对方水域：10分 

各团队不得阻挡对方团队。 
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两个任务评分标准将分别进行评估。所以，即使在没有对手队伍的情况

下，或在远程比赛中，队伍也可以分别获得该任务的两部分分数。 

 

 

派遣潜水器-任务模型设置 

场地纸上的箭头标示了该模型设置时的最小和最大距离。将模型支架底

座放在场地纸上标记的线之间，并根据需要沿箭头方向前后移动支架底座，

使得潜水器支撑梁跨越每个赛台边缘的中心（场地纸边缘有一个小红三角标

记）。模型位于两个场地之间的中心对称位置，支撑梁的支架垂直于场地纸。 

这种设置位置的灵活性支持了边界墙厚度允许的差异，这导致了比赛设

置中桌子之间距离的变化。团队应为这种模型位置的变化做好准备，在训练

和比赛桌上在规定范围内进行调整。比赛组织者会尽最大努力确保在特定比

赛中的所有桌子上该模型的位置一致。 

   

 

n 任务 11 声纳探索 

Ø 如果发现一条鲸鱼：20分 
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Ø 奖励分：如果两条鲸鱼均被发现：加10分 

 

 

声纳探索-任务模型设置 

 

 

n 任务 12 投喂鲸鱼 

Ø 磷虾至少部分进入鲸鱼的口中：每个得10分 
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投喂鲸鱼-任务模型设置 

   

 

磷虾的现场设置 

下图展示了5个磷虾的起始位置。磷虾的方向由裁判员在比赛前现场抽签

确定。 
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n 任务 13 更改航道 

Ø 如果货船位于新的航道上，并接触到场地图：20分 

将货船位置翻转到另一个方向。 

 

 

更改航道-任务模型设置 

 

 

n 任务 14 样本采集 

Ø 如果海水样本完全位于海水样本区外部：5分 

Ø 如果海床样本不再接触海床：10分 

Ø 如果浮游生物样本不再接触海藻林：10分 

Ø 如果三叉戟的任意部件不再接触沉船：20分 

奖励分：如果三叉戟的两个部件均不再接触沉船：加10分 
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样本采集-任务模型设置 

 

 

n 任务 15 考察船 

如果以下任何物品至少部分位于考察船的货物区： 

Ø 各类样本：每个得5分 

Ø 三叉戟部件：每个得5分 

Ø 宝藏箱：5分 

Ø 如果港口碰锁至少部分位于考察船的环形件内：20分 
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考察船-任务模型设置 

 

 

n 精确度奖励 

比赛开始时，你会获得六个精确度奖励，分值为50分。由裁判负责保

存。如果你在返回区外对机器人进行干预，裁判会移除一个精确度奖励。

比赛结束时，将会根据剩余精确度奖励数量来计算你的得分。如果剩余数

量是： 

1个：10分，  2个：15分，  3个：25分，  4个：35分，  5个：

50分，  6个：50分。 
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n 机器人挑战任务计分 

Ø 团队共进行二轮比赛，取两轮的机器人挑战任务得分之和作为机器

人挑战项目的最终得分。 

Ø 如两支队伍比赛得分相同，则单轮成绩高的队伍排名靠前。 

Ø 如两支队伍两轮得分均相同，则单轮精确度奖励高的队伍排名靠前。 

 

 

n 机器人挑战项目计分表 
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2. 规则 

n 术语 

Ø 器材/团队器材：团队带入比赛的一切物品。 

Ø 场地：包括边界墙以及墙体包围区域内的任何物品。场地图、任务模

型和返回区均属于场地的一部分。 

Ø 干预：选手在出发后与机器人或其接触的任何物品所进行的互动。 

Ø 出发：选手在机器人完全位于出发区时将其激活，使其能够自主移

动的行为。 

Ø 比赛：一场持续 2.5 分钟的活动，需要在此过程中让机器人完成尽

可能多的任务以实现得分。 

Ø 任务：如果成功执行即可赢得分数的一个或多个任务。团队可以按

任何顺序或组合尝试执行任务。 

Ø 精确度奖励：包含在年度挑战套装中的六个红色小圆盘积木。它们

包含免费分值，但在某些情况下，裁判可以每次将其拿走一个。 

Ø 机器人：你的控制器以及用手组装到控制器，并且不打算让其脱落

控制器（用手取下除外）的任何器材。 

Ø 权威来源：官方的 FIRST 更新与澄清、场地设置视频、任务视频、

机器人竞赛规则手册中的图片/文本将是唯一的权威来源。裁判将结

合这些材料做出最佳裁决。例子：一支队伍声称，在其官方的起始位

置上，三叉戟的两个部分中只有一个触碰到了沉船，另一个部分被

悬空的三叉戟第二部分支撑。队伍希望在未进行任何操作的情况下

获得完成任务第一部分的分数。然而，审查任务视频后发现，必须移

除三叉戟部分才能获得分数，因此裁判的判定不利于该队伍获得分

数。 
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n 赛前 | 器材 

器材包含团队带入比赛场地的所有物品，例如机器人、机械臂、任何装

置或配件。 

1. 团队可以使用任何软件或编程语言。比赛期间机器人必须能够自主

运行。不允许使用任何类型的遥控器。 

2. 不允许使用额外或复制的场地任务模型。 

 

n 赛前 | 比赛设置 

 

在活动中，比赛会在标准赛台上进行。比赛开始前，各团队需要通过

赛前检查，并设置好所有器材。 

3. 团队的所有器材必须能够放入两个出发区，并且高度要限制在305毫

米以下。但是，如果团队能够将所有器材放入一个出发区，且高度限

制在305毫米以下，则能够获得20奖励分。 

4. 团队不会获得额外的存储空间。不允许使用任何形式的存储桌/箱或

手推车。所有物品都必须放置在赛台上或者由选手握持。场地图的

左侧和右侧区域可用于存放器材，尺寸约为181毫米 x 1143毫米（实

际尺寸可能会有所不同）。存放在赛台上的器材根据需要只能延伸

到左侧和右侧墙壁之外。 

5. 团队通过检查后，将有几分钟的时间进行设置。首先，他们需要在两

个返回区之间分配器材和零散的任务模型。（有时候，任务模型必须

从特定的返回区启动。更多详情请参阅 “场地设置”。）接着，他

们需要将机器人放入事先想好的出发区。如果有剩余时间，他们需
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要为首次出发调整机器人和器材，利用场地图上的任何部分校准传

感器，并请求裁判检查场地上的任何物品。 

6. 团队成员为1-2名成员，可分列在场地两侧（左侧和右侧）或同侧。

团队成员在比赛中能够左右互换位置。 

 

 

n 比赛期间 | 返回区内部 

7. 返回区共分为两个区域。每个返回区均包含对应的出发区。 

8. 当机器人、器材和任务模型完全位于返回区时，选手可以用手操作

机器人、器材和任务模型。 

9. 选手不得： 

² 将任何物品从一个返回区递给另一个返回区。或将物品从一侧

返回区拿到另一侧返回区。 

² 触摸其返回区外部的任何物品，干预机器人除外。 

² 使任何物品移出或伸出其返回区边界之外，启动机器人除外。 

10. 以这些方式所获的的分数将不被算作有效分数。 

出发时 

² 选手不得阻止任何物品的移动。 

² 机器人及其要移动的任何物品必须完全位于出发区内。 

11. 在出发之后，选手应等到机器人完全回到返回区再对其实施干预。 

 

返回时机器人结构超出返回区域墙壁 

在返回时超出返回区区域的任何墙壁也视为“完全进入”且可以不

受“中断处罚”。 
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n 比赛期间 | 返回区外部 

12. 如果选手对机器人实施了干预，则需要让其重新出发。如果干预时

机器人或与其接触的任何物品位于返回区外部（即使是部分位于外

部），团队将失去一个精确度奖励。 

如果机器人或其接触的任何物品： 

² 部分位于返回区外：必须将其拿入返回区。 

² 完全位于返回区外：团队可将其交给任一返回区（团队可自行决

定）。 

机器人本次出发后在返回区外获得的任何物品都必须交给裁判，

直至比赛结束。 

例外：如果团队不打算再次出发，可以将机器人停在原地，这种情况

下将不会失去一个精确度奖励。将机器人连同与其接触的任何物品

均留在干预实施地点。 

13. 如果机器人将部分团队器材或任务模型掉落或被留在返回区外部，

应等待其停止移动：如果当其静止时： 

² 完全位于返回区外：保持原样，直到机器人将其移动。 

² 部分位于返回区：保持原样，直到机器人将其移动。或者，随时

由选手手动拿走。如果用手拿走的物品是任务模型，则应将其交

给裁判，直至比赛结束。如果物品是团队器材，则必须将其拿回

相应所在的返回区，团队将失去一个精确度奖励。 

14. 团队不得以从中赚取分数的方式对他们的机器人进行干预。以这些

方式所获得的分数将不被算作有效分数。 

15. 团队不可弄开魔术扣、拆卸模型或损坏任务模型。明显因此而获得

机会或让操作变得更加容易的任务将不计分。如果将模型与任何物

品（包括机器人）组合在一起，则组合方式必须足够自由或简单，一

经要求，选手能够立即将其分离并呈现其最初始状态。使用未通过

此测试的组合获得的分数将不计算在内。 

16. 除非存在任务例外，否则团队不得干扰对方的场地或机器人。由于

干扰而导致的不得分或失分将自动计入另一团队的分数。 
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n 赛后 | 计分 

17. 2.5分钟后，比赛结束。选手必须让机器人停止移动，并且不接触其

它任何物品。满足上述条件后，将进入评分环节。 

18. 在评分时，所有任务要求必须在比赛结束时可见，任务需要通过某

种方式确认的情况除外。 

19. 当物品需要“完全位于”某个区域时，除非另有说明，否则该区域

边界线内的区域和该区域上方的空间均算做“位于”的范围。 

20. 裁判将与团队一起记录比赛结果。在双方均认同的情况下，它将成

为正式的结果。如果未达成一致意见，可由主裁判做出最终裁决。 

 

不要忘记仔细阅读这些规则。 

在极少数情况下，赛台布置可能会存在不完美的状况（例如场地图纸下

方存在凸起或光线发生变化），因此需要在设计机器人时将这些情况考

虑在内。 



器材检查 
如果你的机器人连同你的所有器材能够完全放入其中一个出发区，并且在赛前检查过程中低于 12 英寸（305 毫米）的高度上限： 20 

任务 06 升起桅杆 

如果沉船的桅杆完全升起： 30如果闩锁支撑着桅杆使它没有落回到起始位置，沉船桅杆就算升起。
任务 07 北海巨妖的宝藏 
如果藏宝箱完全位于海怪巢穴外部： 20 

任务 08 人工栖息地 
如果人工栖息地堆栈区段完全平稳且直立： 每个 10 分
人工栖息地堆栈有四个区段，每个区段均设有黄色底座。当螃蟹位于黄色底座上方时，该区段视为 直立。 

团队编号 比赛： 裁判： 

团队名称缩写： 

台号： 

任务 01 珊瑚苗圃 
如果珊瑚树挂在珊瑚树支架上 20

•奖励分：珊瑚树的底部仍处于支架内： 加 10 分
如果珊瑚芽体向上翻转： 20 

任务 02 鲨鱼 

如果鲨鱼不再接触洞穴： 20 
如果鲨鱼接触到场地图，并且至少部分处于鲨鱼栖息地内： 10 

任务 03 珊瑚礁 
如果珊瑚礁向上翻转，未接触到场地图： 20
如果珊瑚礁片段保持直立，位于返回区外部，并接触到场地图： 每个 5 分 

任务 04 水肺潜水员 

如果水肺潜水员不再接触珊瑚苗圃： 20 
如果水肺潜水员挂在珊瑚礁支架上： 20 
 “珊瑚苗圃”包括任务 01 中任务模型的任何部分。 

任务 05 鮟鱇鱼 
如果鮟鱇鱼被锁在沉船内： 30 

不接触器材的约束条件：当该符号出现在任务的左边时，将应用以下约束条件：“在比赛结束时，本任务模型的任何部分都不得接触团队的任何器材，否则将无法在本任务中得分。” 

得分 

组别 小学 初中 高中 轮次： 1 2

队伍名称： 队伍编号： 本轮比赛得分：

队员签字： 裁判员签字： 记分员签字：

高尚的专业精神® 在机器人赛台上的表现： 

发展级  完成级  超越级 

2 3 4 

精确度奖励 
如果剩余的精确度奖励数量为：
 1：10，  2：15，  3：25，  4：35，  5：50，  6：50 分

本场最终评分 

最终评分等于“计分”列中所有分值的总和。

任务 09 不速之客 
如果解救了不明生物： 20 
如果不明生物至少部分位于冷泉中： 10 

任务 10 派遣潜水器 
如果己方的黄色旗帜被降下： 30 
如果潜水器更接近对方水域： 10 
各团队不得阻挡对方团队。 如果是远程竞赛，或者缺少竞争对手，则无法获得奖励分。 

任务 11 声纳探索 
如果发现一条鲸鱼： 20
奖励分：如果两条鲸鱼均被发现： 加 10 分 

任务 12 投喂鲸鱼 
磷虾至少部分进入鲸鱼的口中： 每个 10 分 

任务 13 更改航道 
如果货船位于新的航道上，并接触到场地图： 20 

任务 14 样本采集 
如果海水样本完全位于海水样本区外部： 5 
如果海床样本不再接触海床： 10 
如果浮游生物样本不再接触海藻林： 10 
如果三叉戟的任意部件不再接触沉船： 20 
奖励分：如果三叉戟的两个部件均不再接触沉船： 加 10 分 

任务 15 考察船 
如果以下任何物品至少部分位于考察船的货物区： 

• 每个样本： 每个 5 分 
• 三叉戟部件： 每个 5 分 
• 藏宝箱： 5 

如果港口碰锁至少部分位于考察船的环形件内： 20 

器材检查
如果你的机器人连同你的所有器材能够完全放入其中一个出发区， 并且在赛前检查过程中低于 12 英寸（305 毫米）的高度上限： 20

任务 05 增强现实 (AR) 雕像
如果增强现实 (AR) 雕像的橙色控制杆充分向右旋转（至最远位置）： 30

任务 08 滑轨摄像机
如果滑轨摄像机的白色指针位于：

•  深蓝色的左侧，中蓝色和浅蓝色的右侧： 10

•  深蓝色和中蓝色的左侧，浅蓝色的右侧： 20

•  深蓝色、中蓝色和浅蓝色的左侧： 30

如果白色指针位于蓝色图块之上，则可以按照轨道区域中分值较高的区域进行计分。

任务 01 3D 影院
如果 3D 影院的红色小连杆完全位于黑色框架的右侧： 20

任务 02 剧院场景转换
如果剧院的红旗降下，并且活动场景的颜色为：蓝色：10 粉色：20 橙色：30

•  奖励分：如果两个团队的活动场景同为：蓝色：加 20 分        粉色：加 30 分     橙色：加 10 分
团队只能激活自己的模型。 如果是远程竞赛，则无法获得奖励分。

任务 06 声光设施
如果灯光的橙色控制杆充分向下旋转（至最远位置）： 10

如果扬声器的橙色控制杆充分向左旋转（至最远位置）： 10

任务 03 沉浸体验
如果三个沉浸体验屏幕全部升起： 20
得分需满足以下条件：在比赛结束时，团队器材没有接触沉浸体验模型。

任务 07 全息表演
如果全息影像的橙色启动杆完全越过黑色舞台布景线： 20

任务 04 匠心之作SM

如果团队的乐高® 艺术品至少部分位于博物馆目标区域： 10

•  奖励分：如果艺术品完全由底座支撑： 加 20 分
可获得奖励分的条件：在比赛结束时，艺术品只与底座接触，底座不接触除艺术品之外的 任何团队器材。

得分

团队编号 比赛： 裁判： 台号：

团队名称缩写：
FLL机器人挑战项目 
记分表


