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Future Codes 机器人挑战赛

一、比赛背景

资源稀缺被定义为对自然资源的需求超过供应的情况导致可用资源减

少，稀缺资源通常指的是不可再生资源。全球性资源问题日益凸显，为了应

对地球资源日益匮乏的情况，人类将探索其他存在资源的天体，从太空获得

资源。

未来的太空探索中，通信是至关重要的环节。参赛选手通过机器人编程

挑战比赛中模拟机器人在地外星球寻找新能源的场景，需要利用编程来实现

机器人与基地或其他设备之间的通信，以确保任务的顺利进行。这不仅能锻

炼孩子的编程能力，还能培养他们在通信领域的思维能力，如数据传输、信

号处理等。同时，通过解决通信过程中可能遇到的问题，提高孩子的问题解

决能力和创新思维，进一步提升少儿的综合科学素养。

二、比赛概要

（一）比赛组别

1. 参赛组别：小学组。

2. 队伍人数：1—2人/队伍，指导教师：1人（可空缺）。每支参赛队伍

只能参加一个组别的比赛，不得跨组别多次参赛。每人限参加一个赛项、一

支队伍。

3. 选手应具备机器人基础知识，以及机器人设计和编程的基本能力。

（二）比赛主题

Future Codes机器人挑战赛

（三）竞赛环境
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1. 编程系统：能够完成竞赛的编程软件。

2. 编程电脑：参赛选手自带竞赛用笔记本电脑或平板电脑，并保证比赛

时笔记本电脑或平板电脑电量充足（可自备移动充电设备）。

3. 禁带设备：U盘、光盘、电话手表、手机、相机、遥控器等存储和通

信设备。

（四）设备要求：

1. 主控芯片：国产研发芯片。

2. 机器人本体尺寸：不得超过 90*90*60mm（长*宽*高）。

3. 电池：不得超过 1600mAh的锂电池。

4. 供电电压/电流：DC5V / 2AMAX。

5. 通信模式：蓝牙 / WiFi（需自备热点保证通信）。

6. 通信使用距离：收发信息范围半径 10m内。

7. 发光器：16×8单色点阵屏、6颗全彩 LED。

8. 传感器：TOF激光雷达传感器*1，声音检测传感器*1，红外通信收发

传感器，光线检测传感器*1，5路巡线与颜色传感器。

（五）比赛时间

单场比赛时间 60s。

三、任务概述

（一）比赛场地介绍

1. 地图尺寸为 2000mm*1050mm，地图中设置基地起点区、宽度 10mm

的黑色轨迹线、终点（绿色标识）及 3个资源点。
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（二）任务概述

机器人编程挑战赛要求参赛选手在规则的时间内，通过编程控制机器人

从基地出发，完成巡线及到达相关资源点模拟采集资源的任务，最终到达地

图终点视为完成任务。

（三）任务说明

1. 启动区出发说明

参赛队伍需将机器人摆放于地图左下角的启动区域内，出发方向不做强

制要求，可从启动区任一方向出发，出发后沿黑色轨迹线进行巡线行驶。

2. 资源采集

机器人从启动区出发沿黑色轨迹线行驶途中，将会经过 3 个资源采集点，

分别是红色资源采集点、黄色资源采集点、蓝色资源采集点，每经过一点资

源采集点，机器人需将机身上的 LED 亮起对应的颜色灯光，灯光点亮正确，

并保持 2秒，则视为采集成功。

3. 运送资源

机器人完成 3个资源点采集任务后，沿黑色轨迹线运行到达终点，终点
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处设置有绿色标识，到达终点后识别绿色标识并将机身上的 LED 灯亮起绿色

颜色，则视为完成任务，完成资源运送。

4. 特殊说明

机器人在执行任务过程中，脱离黑色轨迹线行驶超过 3秒，则视为任务

失败。任务变量：比赛中需要识别的颜色资源点，将由参赛队伍现场随机抽

取识别顺序。

（四）用时与次数

组别 现场编程调试时长 规定任务时长 规定任务次数

小学组 现场裁判确定调试时长 60 秒/次 2 次

1.现场编程调试时长：完成规定任务挑战前进行一次调试，每支队伍共有 2次调试

机会，在调试时间内，所有参赛队伍统一进行编程与调试。

2.规定任务时长：机器人完成比赛所限定的起止时间，未在规定时间内完成比赛则

强制结束本次比赛。

（五）运行与结束

1. 机器人运行

（1）机器人检录后不得更换，机器人编程调试后统一放置到裁判指定区

域进行封存并贴上标签，不得再次编程调试。

（2）机器人起点区启动前须静止，允许采用“按下按钮”或“给传感器

信号”的方式进行启动，机器人启动后须自主运行。

（3）参赛队伍需要完成两次规定任务挑战，并且两轮任务挑战前均设置

调试时间，由现场裁判确定第一轮和第二轮调试时间的时长。

（4）比赛任务执行过程中计时无暂停、任务无重试、机器人无重启。

（5）比赛任务执行过程中不得更换机器人，不能变更机器人软硬件。
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（6）裁判现场确定比赛顺序。

2. 比赛结束

（1）规定时间结束。

（2）规定时间内完成所有任务。

（3）机器人在行进过程中发生侧翻或仰翻。

（4）机器人整体投影完全脱离竞赛场地区域。

（5）机器人行进过程中参赛选手触碰到机器人的任意部位。

（6）机器人启动区 10秒内无法启动或行进过程中静止且 10秒内没有动

作的可能性。

（六）评比标准

1. 计分说明

指标 描述 分值 备注

运送资源

机器人从基地起点出发，成功完成 3 个

资源点采集任务后，沿黑色轨迹线到达绿色

标识终点亮起对应灯光并静止。未按黑色轨

迹线行驶不得分

20 分

机器人在

执行任务过

程中，脱离

黑色轨迹线

超过 3秒，

则视为任务

失败。机器

人到达任务

点但垂直投

影未覆盖的

不得分。

资源采集

机器人按要求顺序到达对应资源点静止

2秒以上，并将机器人上的 LED 灯亮起对应资

源点颜色标识的灯光。
15 分/个

时间奖励
机器人成功完成全部规定任务且用时少

于规定时长。

每提前 1秒

+1 分

2. 成绩计算

（1）规定任务时长内只完成部分任务，按实际完成的任务计算得分。

（2）取两次成绩之和为总成绩，队伍得分总成绩高的排名靠前。

（3）若总成绩相同，单轮成绩高的排名靠前，若单轮成绩也相同，则两

轮总任务时长之和少者排名靠前。
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附件

Future Codes 机器人挑战赛竞赛项目记分表

参赛队伍名称

组别

比赛轮次 第一轮 第二轮

序号 评分项 描述 分值 得分

1
运送资

源

机器人从基地出发，沿

黑色轨迹线到达绿色

终点亮起绿灯，并静

止。

20 分

2
资源采

集

机器人按要求顺序到

达对应资源点，并将

LED灯亮起2秒以上对

应颜色的灯光。

15 分/个

3
时间奖

励

机器人成功完成全部

规定任务且用时少于

规定时长。

每提前 1秒+1 分

用时

分数

得分确认

合计得分 队员签字

问题备注

裁判员签字 记分员签字
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